REGULAMIN  ROZGRYWEK

KOSZYKARSKIEJ  LIGI SZKÓŁ  ŚREDNICH  

DZIEWCZĄT I CHŁOPCÓW 
1. Zawody o mistrzostwo rozgrywane są według obowiązujących przepisów gry w koszykówkę       wydanych przez Polski Związek Koszykówki.

2. We wszystkich sprawach  nie objętych niniejszym regulaminem i przepisami gry oraz prze-

    pisami, uchwałami i postanowieniami PZKosz i WOZKosz decyduje Komisja Regulaminowa
   Koszykarskiej Ligi Szkół Średnich.

3. W rozgrywkach biorą udział zawodnicy - uczniowie danej szkoły.
4. Warunkiem dopuszczenia zespołu do meczu jest posiadanie przez wszystkich  uczestników  ważnego dokumentu tożsamości.
   Trenerzy zespołów na 10 minut przed rozpoczęciem spotkania dokonują weryfikacji zawodników na podstawie wpisu nazwiska do protokołu, listy zgłoszenia /na druku KLSŚ/  
    i dokumentu tożsamości.

    
W przypadku ujawnienia w zespole zawodnika nie będącego w danym momencie

    uczniem szkoły, zespół winny zaistniałej sytuacji    zostanie  automatycznie wycofany 
    z rozgrywek.  Organizatorzy zastrzegają sobie prawo  nagłośnienia  powyższego  faktu,  jak  również  możliwość niedopuszczenia zespołu do kolejnej edycji  rozgrywek.  Odpowiedzialność  za  ewentualny  fakt  gry zawodnika  nieuprawnionego spoczywa na prowadzącym zespół.
5. Terminy spotkań są rozpisane z góry na poszczególne etapy rozgrywek.

    Dopuszczalne są zmiany terminów meczów pod następującymi warunkami:


1. uzgodnienie z przeciwnikiem nowego terminu i podanie  do wiadomości WOZKosz


    W.M. nie później niż 5 dni przed wyznaczonym terminem pierwotnym.


2. strony  zainteresowane  zobowiązane  są  do powiadomienia odpowiedzialnego za wyznaczanie obsad sędziowskich, oraz  rozegrania  spotkania w najbliższym terminie nie dłuższym niż do końca okresu  przeznaczonego dla poszczególnych etapów rozgrywek.

6. Czas gry 2 x 20 minut /2 kwarty x 10 min. z 2 min. przerwą/.

7. W meczu może brać udział 12 zawodników ( tylu też maksymalnie można wpisać do protokołu          zawodów).

8. Do obowiązków gospodarza zawodów należy:


a. planowanie godzin rozpoczęcia spotkań tak, by zapewnić  dogodny powrót drużynie


    przyjezdnej i sędziom (dotyczy spotkań z udziałem zespołów spoza Warszawy).


b. przygotowanie sali do gry (zweryfikowanej), oraz  szatni -  oddzielnych dla drużyn 


    i sędziów.


c. zapewnienie prawidłowego  funkcjonowania  aparatury technicznej w czasie zawodów.

d. stworzenie właściwej atmosfery wokół meczu oraz dążenie do sportowego dopingu


    publiczności. Gospodarz zawodów (organizator) odpowiedzialny jest za sportowe


    zachowanie się publiczności i jest obowiązany - na żądanie sędziów - do usunięcia


    z sali wskazanych osób, względnie opróżnienie widowni.

Trener zespołu przyjezdnego jest odpowiedzialny za kibiców przybyłych z jego       zespołem gdy występuje w roli gościa.

e. przygotowanie minimum 4-ch  piłek do gry. Dopuszcza się dowolność piłek posiadanych przez    gospodarza, przy czym musz
ą to być cztery takie same piłki.


    O wyborze piłki decyduje sędzia główny.

           f. przygotowanie  15  minut  przed spotkaniem protokołu zawodów ( w 3-ch egzemplarzach), z których oryginał musi być dostarczony do WOZKosz 48 godzin po zakończonym spotkaniu ( dla spotkań rozgrywanych w piątek - w poniedziałek) pod karą    przyznania walkowera dla drużyny gości
           g. przygotowanie 2-ch sekundomierzy, ( w tym jednego zatrzymywanego) oraz zapewnienie tablicy wyników,  tabliczek do sygnalizacji  przewinień osobistych zawodników i drużyn oraz urządzenia pokazującego aktualną minutę gry.


h. rozliczenia sędziów bezpośrednio po zakończeniu spotkania i ewentualnego  


    potwierdzenia delegacji zespołom przyjezdnym.

i. jeżeli stan techniczny obiektu na to pozwala zalecana jest przedmeczowa 

   prezentacja zawodników.

  9. Obowiązują jednolite stroje sportowe. Jeżeli dwie drużyny biorące udział w zawodach 

      Mają kostiumy sportowe jednakowych lub zbliżonych kolorów, wówczas drużyna               będąca gospodarzem ma obowiązek zmienić kostiumy!
10. Zawodnik w cyklu rozgrywkowym (sezonie) może grać w barwach tylko jednej szkoły.

11. Po 2-gim przewinieniu technicznym tego samego zawodnika jest on automatycznie 

      odsunięty od udziału w następnym spotkaniu. Po każdym następnym technicznym - 

      odsunięty  od  1  spotkania.  Ta  sama  kara - minimum  1  mecz  pauzy  obowiązuje 

      za przewinienie dyskwalifikacyjne.
      Przewinienie dyskwalifikacyjne traktowane jest jak dwa przewinienia techniczne.

      Zespoły nie będą powiadamiane o odsunięciu zawodników po otrzymanych przewinieniach
      technicznych i dyskwalifikacyjnych, jeżeli kara za ich popełnienie nie zostanie podwyższona.
      Obowiązek dopilnowania, by ukarany pauzował określoną ilość spotkań spoczywa na   trenerze zespołu.
      W przypadku gry zawodnika nieuprawnionego mecz zostanie zweryfikowany jako walko-

      wer dla przeciwników.

12. Zespół nie może przystąpić do gry, gdy nie jest obecny trener-nauczyciel lub pracownik danej szkoły.

13. Zespół, który nie stawi się na 2 mecze zostanie automatycznie wycofany z rozgrywek.

14. Warunkiem dopuszczenia zespołu do rozgrywek jest dokonanie wpisowego, którego wysokość będzie corocznie ustalana przez WOZKosz W.M. oraz przesłanie w określonym terminie imiennej listy zgłoszeń na drukach dostarczonych przez organizatora.

15. Przewiduje się nakładanie kar finansowych za rażące zaniedbania organizacyjne 

      i przewinienia dyscyplinarne.

16. Dyrektor szkoły i opiekun zespołu na druku zgłoszenia potwierdzają podpisami     
akceptację niniejszego regulaminu.


Uwaga: We wszystkich przypadkach, w którym w niniejszym regulaminie mówi się



  o uczniach/zawodnikach należy również rozumieć uczennice/zawodniczki. 

Warszawa 5.09.2008 r.







