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ROZDZIAL |

POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

W rozgrywkach, organizowanych przez Warszawski Okregowy Zwigzek Koszykéwki Wojewddztwa
Mazowieckiego, obowigzuje Regulamin Zawoddéw Warszawskiego Okregowego Zwigzku Koszykdéwki
Wojewddztwa Mazowieckiego, zatwierdzony przez Zarzgd WOZKosz WM, a takze:
1. Regulamin Wspdtzawodnictwa Sportowego Polskiego Zwigzku Koszykdwki,
Regulamin Dyscyplinarny PZKosz
Regulamin Cyklu Rozgrywek Mtodziezowych Mistrzostw Polski
Regulamin Cykli Rozgrywek 3 Ligi Mezczyzn i 2 Ligi Kobiet
oraz Oficjalne przepisy gry w koszykdwke.

vk wn

§2

1. Mecze wszystkich cykli odbywajg sie na zasadach gier o mistrzostwo i rozgrywane sg corocznie.
WOZKosz WM prowadzi rozgrywki rowniez dla koszykéwki 3X3 na zasadach okreslonych odrebnym
dokumentem.

2. WOZKosz WM moze zorganizowad rozgrywki inne niz mistrzowskie.

§3

1. Warszawski Okregowy Zwigzek Koszykdwki WM w sezonie 2025/2026 kieruje nastepujgcymi cyklami
rozgrywek strefowych, ktdre stanowig eliminacje do rozgrywek centralnych, prowadzonych przez
Polski Zwigzek Koszykdéwki:

planowany dzien

Ip. cykl rozgrywkowy roczniki meczowy
1. 3LM -3 Liga Mezczyzn (eliminacje do 2LM)  open Sobota
2. 2LK -2 Liga Kobiet (eliminacje do 1LK) open Sobota
3. U19M —Juniorzy Starsi 2007 i mtodsi Poniedziatek
4. U19K —Juniorki Starsze 2007 i mtodsze Poniedziatek
5. U17M —Juniorzy 2009 i mtodsi Niedziela
6. U17K—Juniorki 2009 i mtodsze Niedziela
7. U15M - Kadeci 2011 i mtodsi Sobota
8. U15K — Kadetki 2011 i mtodsze Sobota
9. U13M - Mtodzicy 2013 i mtodsi Niedziela
10. U13K — Mtodziczki 2013 i mtodsze Niedziela

2. Warszawski Okregowy Zwigzek Koszykéwki WM organizuje i prowadzi nastepujace cykle rozgrywek
mtodziezowych na szczeblu wojewddztwa:

planowany dzien

Ip. cykl rozgrywkowy roczniki meczowy
1. U16M —Kadeci starsi 2010 i mtodsi Pigtek
2. U16K - Kadetki starsze 2010 i mtodsze Pigtek
3. U14M — Mtodzicy starsi 2012 i mtodsi Czwartek
4. U14K - Miodziczki starsze 2012 i mtodsze Czwartek
5. U12M — Minikoszykéwka chtopcéw 2014 i mtodsi Pigtek
6. U12K— Minikoszykdéwka dziewczat 2014 i mtodsze Pigtek



10.

11.

12.

U11M — Puchar Wiosny 2015 i mtodsi

U11K — Puchar Wiosny 2015 i mtodsze
U10M — Pierwszy krok chtopcéw 2016 i mtodsi
10. U10K — Pierwszy krok dziewczat 2016 i mtodsze

Dla rozgrywek, o ktérych mowa w par.3, pkt. 2 decyzje o zrezygnowaniu prowadzenia rozgrywek
podejmuje Zarzgd WOZKosz WM, ktéry moze takze okresli¢ cykle nie bedgce Mistrzostwami Mazowsza.
Zwycieskie zespoty z Mazowsza w rozgrywkach okreslonych w ust.1 pkt. 3 — 10 oraz w ust. 2, uzyskujg
tytut ,Mistrz Mazowsza” w okreslonej kategorii wieku. W przypadku udziatu druzyn z innych
wojewoddztw, klasyfikacja Mistrzostw Mazowsza nie uwzglednia tych druzyn.

Zawodnik, ktéry uczestniczyt w rozgrywkach na szczeblu centralnym dwéch cykli rozgrywkowych

wymienionych w ust. 1, pkt. 3 - 10 nie moze wystepowaé w kolejnym cyklu na szczeblu centralnym w

tym samym sezonie, przy czym zawodnicy z U13 moga gra¢ tylko w cyklu U15. W rozgrywkach

prowadzonych przez WOZKosz WM zawodnik moze wystepowaé w dowolnej liczbie cykli.

Zawodnicy nieposiadajacy polskiego obywatelstwa, muszg przejsé procedure otrzymania zgody na gre,

zgodnie z RWS oraz procedurg FIBA. W rozgrywkach okregowych dopuszcza sie udziat w meczu 2

zawodnikéw zagranicznych (nie ma limitu liczby takich graczy zgtoszonych do druzyny w trakcie

rozgrywek). W turniejach strefowych / barazowych obowigzujg przepisy PZKosz, tzn. maksymalnie
dwodch zawodnikdw zagranicznych zgtoszonych do turnieju w danej druzynie, a maksymalnie jeden
zawodnik zagraniczny w danym meczu.

Zawodnicy SMS PZKosz biorg udziat w Mistrzostwach w barwach klubéw macierzystych lub klubéw, do

ktdrych zostali wypozyczeni. Zgodnie z zapisem RWS PZKosz, w rozgrywkach organizowanych przez

WO0ZKosz WM zawodnicy SMS PZKosz mogg braé udziat wytgcznie w turnieju decydujgcym o wyjsciu ze

strefy lub w turnieju o miejsca.

W rozgrywkach mistrzowskich mogg uczestniczy¢ kluby — cztonkowie WOZKosz WM - posiadajgce

licencje klubowa wydawang przez PZKosz oraz kluby bedace cztonkami Podlaskiego 0ZKosz,

posiadajgce licencje klubowg wydawang przez PZKosz.

W uzasadnionych przypadkach Zarzad WOZKosz WM moze dopusci¢ do rozgrywek mistrzowskich

druzyne klubu "poza systemem wspdtzawodnictwa", przy czym zasady uczestnictwa i uwzglednienia lub

nieuwzglednienia takiej druzyny w koncowej klasyfikacji, musza byé ustalone i ogtoszone przed
rozpoczeciem rywalizacji. Wniosek klubu o udziat druzyny ,poza systemem wspdtzawodnictwa” musi

zosta¢ ztozony do Zarzadu WOZKosz WM za posrednictwem Wydziatu Rozgrywek, nie pdzniej niz w

ostatnim dniu zgtoszen druzyn do rozgrywek.

1. Klub dopuszczony do rozgrywek ,poza systemem wspoétzawodnictwa” moze wystawi¢ do gry
zawodnikdw innych klubdw wytacznie za pisemng zgoda klubu aktualnego zawodnika. Okres gry w
druzynie "poza systemem wspodtzawodnictwa" zalicza sie jako uczestnictwo we wspdtzawodnictwie
w koszykowce.

2. Zasady udziatu danej druzyny ,poza systemem wspoétzawodnictwa” bedg ustalone kazdorazowo
przy wydawaniu zgody na jej udziat przez Zarzad WOZKosz WM. We wniosku o dopuszczenie do
rozgrywek w tym trybie, klub powinien okresli¢ powody uczestnictwa ,poza systemem
wspotzawodnictwa”.

Klub zamierzajgcy braé¢ udziat w rozgrywkach strefowych 2LK - dla wojewddztw: mazowieckiego,

podlaskiego, lubelskiego i tddzkiego powinien zgtosi¢ zgodnie z zasadami podanymi w Rozdziale I

Regulaminu. SMS PZKosz bierze udziat w rozgrywkach bez prawa awansu.

Rozgrywki strefowe, o ktérych mowa w ust.1, pkt. 1 i 3-10 prowadzone bedg przez WOZKosz WM

wspdlnie dla wojewddztwa mazowieckiego i podlaskiego. System rozgrywek ustalony zostaje w

porozumieniu, ktére podlega zatwierdzeniu przez PZKosz w terminie do dnia 31 pazdziernika roku, w

ktérym rozpoczyna sie sezon rozgrywkowy.

Przyjecie do rozgrywek druzyn spoza okregu/strefy wymaga zgody Zarzadu.

§4

Zasady udziatu zawodnikéw w grze w cyklu U13-U14.



10.
11.

12.

W przypadku, gdy druzyna przed rozpoczeciem meczu liczy mniej niz 10 zdolnych do gry zawodnikéw,
wynik meczu zostanie zweryfikowany przez Wydziat Rozgrywek jako 20:0 dla druzyny przeciwnej, a
zespot pokonany otrzyma 0 punktdw w tabeli ligowej (bez orzekania kary finansowej). Jednoczesnie
mecz musi by¢ rozegrany jako mecz towarzyski (pod warunkiem obecnosci co najmniej 5 zawodnikow
danej druzyny), wytacznie z udziatem zawodnikéw zdolnych do gry i posiadajgcych wazne badania
lekarskie, a przybyli na mecz sedziowie majg obowigzek sedziowania.
W przypadku, gdy druzyna przed rozpoczeciem meczu liczy mniej niz 5 uprawnionych i zdolnych do gry
zawodnikéw, orzeczony bedzie walkower wraz ze wszystkimi jego konsekwencjami, opisanymi
niniejszym regulaminem oraz Oficjalnymi Przepisami Gry w Koszykdowke.
W kazdej z pierwszych trzech kwart musi wzig¢ udziat, co najmniej 10 zawodnikdéw, przy czym
zawodnicy, ktérzy wzieli udziat w grze w pierwszych pieciu minutach kazdej z trzech pierwszych kwart,
nie moga wzig¢ udziatu w grze w drugich pieciu minutach kazdej z trzech pierwszych kwart.
2a. W cyklu U14, w przypadku, gdy druzyna posiada 8 lub 9 zawodnikéw, jeden lub dwdch zawodnikéw
mogg wzig¢ udziat w grze w danej kwarcie w obu okresach pieciominutowych. Kazdy z zawodnikéw
moze tylko w jednej z kwart zagra¢ w obu okresach pieciominutowych (kazdy z zawodnikdw moze
zatem zagra¢ maksymalnie w 4 okresach pieciominutowych podczas trzech pierwszych kwart).
W celu egzekucji przepisdw z pkt. 3. kwarty 1, 2 i 3 zostajg podzielone na dwa pieciominutowe okresy.
W momencie, w ktérym uptywa doktadnie 5 minut gry w kwarcie, nalezy gre przerwac (sygnatem
sedziego mierzgcego czas gry), aby mozliwe byto dokonanie zmian zawodnikdw. Nastepnie gra zostaje
wznowiona na zasadach naprzemiennego posiadania pitki (tzw. strzatka), podobnie jak w przypadku
zakonczenia kwarty, a zegar akcji powinien by¢ ustawiony na 24 sekundy. Gre nalezy wznowié
bezzwtocznie, bez przerw i narad treneréw z druzyng. W celu skrécenia przerw, preferowane jest
przygotowanie przez treneréw zmiany z wyprzedzeniem.
Podziat sktadu na pigtki na kazdy z dwdch okreséw w kwarcie (od 10:00 do 5:00 na zegarze i od 5:00 do
0:00 na zegarze) w kazdej z kwart moze by¢ inny, zalezy to wytgcznie od decyzji trenera. Nalezy zawsze
zachowac zasade, ze zawodnicy grajagcy w pierwszym okresie danej kwarty, nie mogg wystgpi¢ w
drugim okresie tej samej kwarty. Jest, wiec mozliwe, ze zawodnik bedzie przebywat na boisku w
kolejnych 10 minutach, pod warunkiem, ze bedg to okresy przedzielone przerwg miedzy kwartami — np.
ostatnie pie¢ minut w pierwszej kwarcie i pierwsze pie¢ minut w drugiej kwarcie.
W przypadku, gdy druzyna liczy wiecej niz 10 zawodnikdéw, mozliwe jest dokonywanie zmian podczas
kazdego z dwoch okreséw w kwarcie (od 10:00 do 5:00 na zegarze i od 5:00 do 0:00 na zegarze), ale
nadal obowigzuje zasada, ze wszyscy zawodnicy grajgcy w pierwszym okresie danej kwarty, nie moga
wystgpi¢ w drugim okresie tej samej kwarty. Czyli np. w przypadku dokonania dwdch zmian przez
trenera w pierwszym okresie kwarty, cata si6demka zawodnikéw uczestniczacych w grze w tym okresie
nie moze wystgpi¢ w drugim okresie tej samej kwarty.
W przypadku, gdy na skutek kontuzji lub przekroczenia limitu fauli w druzynie przed zakornczeniem
kwarty 3 pozostato do dyspozycji trenera mniej niz 10 zawodnikdéw, na zasadzie wyjatku do gry w
drugim okresie kwarty moze wystgpi¢ zawodnik grajacy w pierwszym okresie, zastepujac
wyeliminowanego z gry zawodnika. Jesli sytuacja zdekompletowania druzyny ma miejsce w pierwszej,
drugiej lub trzeciej kwarcie, w kazdej kolejnej kwarcie prawo gry w obu okresach na zasadzie wyjatku
musi dotyczy¢ innego zawodnika. Druzyna przeciwnika nie posiada z tego tytutu zadnych przywilejow i
rotacja zawodnikdw musi sie w niej odbywa¢ na normalnych zasadach, bez wyjatkéw.
W czwartej kwarcie wszyscy zawodnicy zespotu mogg bra¢ udziat w grze w dowolnym wymiarze, o ile
nie przekroczyli limitu fauli lub nie zostali zdyskwalifikowani.
Niezastosowanie sie do powyzszych zasad gry skutkowac bedzie orzeczeniem walkowera dla druzyny
przeciwnej.
W rozgrywkach obowigzuje nakaz obrony systemem , kazdy swego”.
Nakaz obrony systemem ,kazdy swego” wyklucza obrone ,zona press”, czyli obrone strefowg na catym
boisku. Dozwolone jest natomiast stosowanie obrony , kazdy swego” na catym boisku z podwajaniem w
dowolnym miejscu boiska.
Przy interpretacji nakazu gry obrony ,kazdy swego” nalezy zwrdcic¢ szczegdlng uwage na nastepujgce
zachowania zawodnikéw obrony:
1. brak nacisku na zawodnika z pitka,
2. przebywanie w obszarze ograniczonym zawodnika obrony niemajgce, uzasadnienia ustawieniem
zawodnikéw w ataku przez wiecej niz 3 sekundy (tzw. btad 3 sekund w obronie),



3. brak zmiany pozycji na boisku zawodnikéw obrony pomimo zmian pozycji zawodnikéw ataku.

13. Za realizacje niniejszych postanowien odpowiada trener druzyny, a w razie jego nieobecnosci asystent
trenera (jesli jest obecny) lub opiekun druzyny
14. W przypadku zaobserwowania zachowan zawodnikdw obrony wymienionych w punkcie 12:

1. Po raz pierwszy - sedzia ma obowigzek przerwaé gre i zwrdci¢ uwage trenerowi zespotu, ze nie
stosuje on zasad obrony gry ,kazdy swego”. Po zwrdceniu uwagi, gre nalezy wznowié zgodnie z
przepisami gry w koszykowke i przyzna¢ druzynie atakujgcej nowy okres 24 sekund na rozegranie
akgji.

2. Po raz kolejny sedzia ma obowigzek przerwac gre - bez orzekania faula technicznego i zarzadzié
wykonanie jednego rzutu wolnego przez dowolnego zawodnika druzyny ataku, a nastepnie wreczy¢
pitke druzynie ataku do wprowadzenia jej do gry z przedtuzenia linii sSrodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego.

§5

Zasady rozgrywania meczéw w cyklach U10-U12, zostang okre$lone zatgcznikiem do niniejszego
regulaminu.

§6

Terminarze i zasady rozgrywek ustala WR WOZKosz WM i podaje w odrebnych komunikatach.

§7

1. Mecze moga sie odbywac wytgcznie na salach zweryfikowanych przez Warszawski Okregowy Zwigzek
Koszykowki Wojewddztwa Mazowieckiego lub Polski Zwigzek Koszykowki i posiadajgcych certyfikaty
zgodnie z wymogami okreslonymi przez PZKosz.

2. Koszty zwigzane z weryfikowaniem hali ponosza kluby, a optata za wydanie certyfikatu na hale dla
rozgrywek wojewddzkich zgodna jest z regulaminem optat na sezon 2025/2026. Podstawg weryfikacji
hali sg wytyczne zawarte w obowigzujacych przepisach do gry w koszykéwke.

3. Weryfikacja sal jest obowigzkowa dla kazdego klubu. Brak pozytywnej weryfikacji uniemozliwi klubowi
zgtoszenie do rozgrywek mistrzowskich organizowanych przez WOZKosz WM.

4. Wszystkie mecze kategorii U13, U15 i wyzszych, a takze finaty kategorii mtodszych (rozgrywane w
formie turniejow), muszg by¢ rozgrywane w halach, spetniajgcych wymogi, wynikajace z regulacji
PZKosz oraz Oficjalnych Przepiséw Gry w Koszykdwke.

5. W przypadku brakéw zwigzanych z wyposazeniem obiektu zgodnie z niniejszym Regulaminem oraz
oficjalnymi przepisami gry w koszykéwke, sala moze by¢ dopuszczona warunkowo z pisemnym
wskazaniem brakéw oraz czasem na ich usuniecie.

6. Turnieje finatowe (barazowe, strefowe, o miejsca) mogg by¢ rozgrywane tylko na obiektach, ktére sg w
petni zweryfikowane, czyli nie s3 dopuszczone warunkowo do rozgrywek.
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§8

Obowigzki zwigzane z udziatem w rozgrywkach:

1.
2.
3.

Druzyny uczestniczg w rozgrywkach na wtasny koszt.

Posiadanie zweryfikowanej przez WR na dany sezon hali — boiska.

Wszelka korespondencja z klubami, odbywac sie bedzie za posrednictwem elektronicznego systemu

obstugi rozgrywek (ESOR) oraz poczty elektronicznej WR — rozgrywki@wozkosz.pl. Kazdy klub bioracy

udziat w rozgrywkach, zobowigzany jest do posiadania adresu email. Oficjalne adresy e-mail klub

wskazuje w zatgczniku 3. Zaleca sie sprawdzanie poczty minimum raz dziennie.

1. Wszelkie informacje oraz dokumenty, przestane na oficjalny adres e-mail klubu uznaje sie za
doreczone.

2. Wiadomosci i dokumenty przesytane na inny adres niz rozgrywki@wozkosz.pl oraz z adreséw
innych, niz podane jako oficjalne, nie bedg rozpatrywane.

Wszystkie kluby uczestniczagce w rozgrywkach muszg posiada¢ aktywne konto w systemie ESOR.

Odpowiedzialnos¢ za prawidtowg obstuge systemu spoczywa na klubie.

Druzyny uczestniczace w rozgrywkach, wtgcznie z trenerami i osobami towarzyszgcymi obowigzane s3

przestrzega¢ postanowien przepiséow gry i regulaminu WOZKosz WM - pod rygorem stosowania kar,

wynikajgcych z przepisdw dyscyplinarnych okreSlonych w RWS PZKosz oraz Regulaminie

Dyscyplinarnym PZKosz.

§9

Zgtoszenia zespotdw do rozgrywek:

1.

Zespoty zostang przyjete do rozgrywek po spetnieniu tgcznie nastepujgcych warunkow:

1. przestania Upowaznienia do reprezentowania (zat. 2 PZKosz) wraz z odpisem z KRS lub innego
organu rejestrowego,

2. przestania Danych kontaktowych na dany sezon (zat. 3 WOZKosz WM),

3. uregulowanie zobowigzarh wobec WOZKosz WM i/lub innego WZKosz do dnia 1 sierpnia roku, w
ktorym rozpoczyna sie sezon rozgrywkowy,

4. uregulowanie zobowigzan wobec PZKosz,

5. zgtoszenia druzyn w systemie ESOR.

6. Oswiadczenie o przyjeciu USTAWY z dnia 28 lipca 2023 r. o zmianie ustawy — Kodeks rodzinny i
opiekunczy oraz niektérych innych ustaw.

Optaty rozgrywkowe nalezy regulowac¢ w terminie 14 dni od daty otrzymania faktury poprzez system

ESOR.

Klub ma obowigzek zgtoszenia w terminie, okreslonym Harmonogramem Zgtoszen, minimum: 10

zawodnikéw, 1 trenera i 1 hali sportowej. Za zgtoszenia przestane po terminie, natozona zostanie opfata

administracyjna, zgodna z niniejszym regulaminem.

W przypadku wycofania zespotu, zgtoszonego przez klub do Rozgrywek optaty zgtoszeniowe zostang

naliczone.

Wszystkie wymogi dotyczg rowniez druzyn zgtoszonych ,poza konkursem”.

Organizator rozgrywek zastrzega sobie prawo nie przyjecia druzyn grajgcych ,poza konkursem” z

podaniem uzasadnienia. Od decyzji odmownej przystuguje odwotanie do Zarzadu.

§ 10

Klub bedacy gospodarzem meczu, ma obowigzek umiesci¢ w systemie ESOR informacje o godzinie i miejscu
rozegrania meczu, nie pdézniej niz 7 dni przed zaplanowanym spotkaniem. W przypadku braku takiej
informacji, natozona zostanie na klub optata administracyjna, okreslona niniejszym regulaminem.



§11

Obowigzki zwigzane z organizacjag meczu:

1.

b

10.

11.

12.

Klub-gospodarz pokrywa wydatki zwigzane z organizacjag meczu, miedzy innymi: koszty opieki
medycznej, koszty stuzb porzadkowych i technicznych, najem obiektu, spikera, organizatora meczu,
optaty sedziéw, komisarza technicznego i inne niezbedne dla sprawnej organizacji i przebiegu meczow.
Zapewnienie bezpieczeistwa wszystkim uczestnikom meczéw (zawodnikom, osdb towarzyszacych
zespotom, sedziom, kibicom): przed, w czasie trwania i po ich zakonczeniu. Zaleca sie, aby klub-
gospodarz wskazat zespotowi przyjezdnemu oraz sedziom miejsca bezpiecznego parkowania pojazdéw
oraz zapewnit bezpieczne opuszczenie obiektu przez zawodnikdw, osoby towarzyszace zespotom,
sedziom.

Przygotowanie dla zespotéw oddzielnych szatni z bezposrednim dostepem do czynnych urzadzen
kapielowych i sanitarnych, a takze odrebnych szatni: dla sedzidéw i komisarza technicznego, z dostepem
bezposrednim do urzadzen kagpielowych i sanitarnych. Do szatni sedzidéw i komisarza zabrania sie
wchodzenia i przebywania osob trzecich. Jezeli pozwalajg warunki lokalowe, to nalezy zapewnic
odrebng szatnie lub pokdj dla sedzidw funkcyjnych. Drzwi do szatni zespotdéw i sedzidw nalezy
odpowiednio oznakowac. Nalezy zabezpieczyé, poprzez stuzbe porzagdkowa lub ochrony, bezpieczne
przejscie sedzidow i zespotdw na boisko oraz do szatni.

Przygotowanie w strefach tawek zespotéw po szesnascie (16) siedzen.

Wszystkie inne osoby powinny znajdowac sie, co najmniej dwa metry za tawka druzyny.

Zabezpieczenie opieki medycznej — lekarz, pielegniarka, ratownik medyczny lub inna osoba posiadajaca
potwierdzenie ukonczenia kursu KPP (kwalifikowanej pierwszej pomocy), z tym, ze w przypadku tej
osoby ponosi ona petng odpowiedzialnos¢ za podejmowane czynnosci. Obecnos¢ swojg na zawodach
przedstawiciel opieki medycznej potwierdza na 20 minut przed zawodami wifasnorecznym podpisem
wraz z pieczatka lub drukowanym pismem imie i nazwisko w protokole meczu, ktéry sktada w obecnosci
sedziego zawodow. W przypadku braku pieczatki, osoba petnigca funkcje opieki medycznej, powinna
posiada¢ przy sobie dokument, potwierdzajacy jej kwalifikacje (np. prawo wykonywania zawodu,
certyfikat ukoriczenia kursu KPP itp.). Za weryfikacje w/w uprawnien odpowiada organizator zawodoéw.
Bez opieki medycznej mecz nie moze zostac rozegrany i jest to podstawa do orzeczenia walkowera.
Przygotowanie i oznaczenie statego miejsca, w rejonie przylegtym bezposrednio do boiska, dla oséb
odpowiedzialnych: za organizacje meczu oraz dla obstugi medycznej. Osoby wyznaczone do petnienia
ww. funkcji nie mogag sprawowaé innych obowigzkédw przy obstudze meczu. Organizator meczu
przebywa w poblizu stolika sedziowskiego i zobowigzany jest wypetnia¢ polecenia sedziéw lub
komisarza technicznego w zakresie utrzymania porzadku i bezpieczeAstwa oraz prawidtowego
przebiegu meczu.

W hali musi byé zapewniona temperatura miedzy 16 a 25 stopni Celsjusza. W przypadku niespetnienia
warunkéw sedzia gtdwny meczu moze podjgc decyzje o nierozgrywaniu meczu.

Przygotowanie i prawidtowe usytuowanie stolika sedziowskiego dla dogodnej pracy trzech oséb i miejsc
dla zmiennikdéw. Przygotowanie petnego i sprawnego wyposazenia technicznego stolika sedziowskiego
na minimum 30 minut przed rozpoczeciem meczu (protokét meczowy — samodzielnie drukowany przez
klub ze wzoru udostepnionego przez WOZKosz WM, zegary do mierzenia czasu gry, uptywu czasu akgcji,
dwa stopery, wskaznik naprzemiennego posiadania pitki, tabliczki do sygnalizacji ilosci przewinien
zawodnikéw, markery do sygnalizacji iloSci przewinien zespotdw) oraz urzadzen elektronicznych i
technicznych wyposazenia boiska, okreslonych w przepisach gry w koszykowke.

Bezwzgledne zorganizowanie, w przypadku braku tablicy elektronicznej, prostego urzadzenia
informujgcego o wyniku i aktualnym czasie gry oraz zapewnienia jego obstugi.

WR moze nakaza¢ klubowi nagrywanie meczu urzadzeniem, rejestrujgcym obraz i dZzwiek. W takiej
sytuacji, na nagraniu widoczne powinny by¢ fawki druzyn, a nagranie powinno obejmowaé czas
rozgrzewki (20 minut przed meczem), czas trwania meczu, a takze zejscia druzyn i sedzidow z parkietu.
Powyzszy obowigzek nalezy przekazac klubowi minimum 7 dni przed meczem.

Kierownicy lub trenerzy druzyn zobowigzani sg 30 minut przed meczem podaé sekretarzowi meczu
potwierdzone podpisem sktady imienne na dany mecz, wygenerowane z systemu ESOR. W przypadku
braku skfadu, wygenerowanego i wydrukowanego z systemu ESOR, trener ma obowigzek sporzadzi¢
czytelng liste (nie dopuszcza sie okazania listy w formie elektronicznej!) zawodnikéw, wraz z
oswiadczeniem o posiadaniu przez wszystkich zawodnikéw waznych badani lekarskich. Sedziowie
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13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

dokonujg weryfikacji graczy na podstawie zdjeé¢ zawodnikdéw, znajdujgcych sie na stronie internetowej
WOZKosz, a nastepnie majg obowigzek opisac zaistniatg sytuacje w protokole meczowym. Za brak
wygenerowanego i wydrukowanego sktadu z systemu ESOR, Wydziat Rozgrywek natozy na klub optate
administracyjna.

Po wpisaniu nazwisk do protokotu, trener potwierdza prawidtowos¢ wpisu wszystkich danych —
numerdéw zawodnikdw, numerdw licencji okresowych, imion i nazwisk zawodnikéw — wtasnorecznym
podpisem 10 minut przed rozpoczeciem meczu. W przypadku rozgrywek U19 i mtodszych, zaleca sie
podaé nazwisko asystenta lub petnoletniego opiekuna, ktéry odpowiada za zawodnikéw w przypadku
dyskwalifikacji trenera.

W sytuacji, kiedy trener musi opusci¢ sale (np. dyskwalifikacja), a nie jest wpisany asystent, dopuszcza
sie nastepujaca procedure:

1. Trener przed opuszczeniem hali wskazuje osobe petnoletnig, ktéra podaje sekretarzowi
swoje imie i nazwisko i okazuje dokument tozsamosci.

2.  Trener w uwagach lub na odwrocie protokotu sktada os$wiadczenie wskazujgc opiekuna
druzyny: ,Ja imie nazwisko wskazuje panig/pana imie nazwisko do petnienia opiekuna
druzyny pod mojg nieobecnos¢” podpis trenera.

3. Sekretarz przy oswiadczeniu wpisuje doktadng godzine ztozenia oswiadczenia.

4, Osoba zastepujgca MUSI by¢ gotowa do petnienia funkcji w czasie 5 minut od zaistnienia
przestanki wymienionej powyzej.

Przygotowanie minimum 5 pitek do gry tej samej marki. O wyborze pitki do gry decyduje sedzia gtéwny
meczu.
W rozgrywkach obowiazujg pitki:

e nr5-U11 (kosze 2,60 m) oraz U12, U13K i U14K (kosze 3,05 m)

e nr6-U13M, U14M (kosze 3,05 m) oraz pozostate zenskie

e nr 7 - pozostate meskie

W rozgrywkach 3LM obowigzujgcy pitkg jest MOLTEN model B7G4000. W pozostatych cyklach pitki
MOLTEN model B7/6/5G4000 sg rekomendowane. Oficjalnym dostawcg pitek jest SMJ Sport sp. z 0.0., a
kluby WOZKosz WM korzystajg ze specjalnej oferty na pitki rekomendowane.

Potwierdzenie delegacji druzynom przyjezdnym.

Rozliczenia delegacji sedziowskich zgodnie z obowigzujgcymi stawkami. Rozliczenie powinno nastgpic:

1. 30 minut przed rozpoczeciem meczu — przy ptatnosci gotéwka

2. Najpdzniej w pigtym dniu roboczym po meczu — przy ptatnosci przelewem (w przypadku
braku lub opdznienia wyptaty ekwiwalentu, natozona zostanie optata administracyjna
okreslona niniejszym regulaminem; w przypadku powtarzajacych sie opdznien, Wydziat
Rozgrywek WOZKosz WM ma prawo natozy¢ na klub obowigzek rozliczania delegacji
sedziowskich w formie gotéwkowej).

Wprowadzenie wyniku meczu do systemu ESOR najpdzniej do godziny 23:59 w niedziele (w przypadku
meczdéw, rozgrywanych w weekend) lub do godziny 23:59 w dniu rozegrania meczu (w przypadku
meczdw, rozgrywanych w dzien roboczy)

Wprowadzenie do systemu ESOR wynikéw kwart i osiggnie¢ zawodnikéw oraz umieszczenie skanu
oryginatu (kolorowego) protokotu meczu najpdzniej do godziny 23:59 w pierwszym dniu roboczym po
meczu.

§12

Ustala sie nastepujgce godziny rozpoczynania meczow:

1. Rozgrywki w soboty i niedziele 10.00-20.00

2. Rozgrywki w dni robocze 16.00 —-20.00
chyba, ze kluby zgodnie ustalg inng godzine rozpoczecia meczu i uzyskajg zgode Wydziatu Rozgrywek.
Wydziat Rozgrywek WOZKosz WM ma prawo ustali¢ z urzedu godzine rozegrania meczu, majgc na
uwadze m.in.: odlegto$¢ druzyny przyjezdnej od miejsca rozegrania zawoddw, rozgrywanie meczow
dzien po dniu przez dang druzyne, czy tez pézng godzine powrotu z meczu w kategoriach dzieciecych.



§13

Sportowe zachowanie obowigzuje zawodnikéw uczestniczacych w grze, zawodnikéw rezerwowych oraz
treneréw i osoby towarzyszgce druzynie. Na wezwanie sedzidw trener zobowigzany jest podac imie i
nazwisko osoby towarzyszacej, siedzgcej na tawce danej druzyny.

§14

Majac na wzgledzie koniecznosé zapewnienia zawodnikom wtasciwych warunkéw do rozgrywania meczéw,
Zarzad WOZKosz WM postanowit wprowadzié¢ bezwzgledny zakaz uzywania przez kibicow jakichkolwiek
instrumentéw emitujgcych dzwiek (np. beben, trabka) lub swiatto w trakcie meczéw rozgrywek WOZKosz
WM kategorii rozgrywkowych do U15 wtgcznie.

§ 15

Za aktualne badania lekarskie zawodnikéw odpowiada klub. Zasady wydawania orzeczen lekarskich i
terminy ich waznosci okreslajg przepisy prawa powszechnego.

§ 16
Klub, ktérego druzyna nie wywigze sie z podanych obowigzkdéw regulaminowych — karany bedzie zgodnie z

Regulaminem Wspoétzawodnictwa Sportowego PZKosz, Regulaminem Dyscyplinarnym PZKosz i niniejszym
Regulaminem.
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ROZDZIAL 111
ZAWODNICY | TRENERZY

§17

Zgtoszenia zawodnikéw i trenerdw o przyznanie licencji okresowej:

1.

10.

11.

12.

13.

Warunkiem uzyskania okresowej licencji trenera jest posiadanie licencji statej PZKosz oraz
udokumentowanie uczestnictwa w konferencji licencyjnej (przed sezonem), organizowanej przez
WOZKosz WM, PZKosz lub inny uprawniony podmiot. W przypadku nieobecnosci na konferencji trener
moze uzyskaé licencje okresowg pod warunkiem wniesienia opfaty, ktérej wysokos¢ podana w tabeli
opfat.

W rozgrywkach wskazanych w par. 3 pkt. 2 trener moze posiadac licencje D.

Zgtoszenia nalezy dokonac w systemie ESOR odrebnie dla kazdego zespotu. W przypadku klubdw spoza
woj. mazowieckiego, zgtoszenia tj. listy imienne trenerdw i zawodnikdw musza by¢ wstepnie
zweryfikowane i potwierdzone przez macierzysty WZKosz.

Kazdy z zawodnikdw, bioracych udziat w rozgrywkach wojewddzkich, organizowanych przez WOZKosz
WM, musi posiadac licencje okresowg zawodnika. Licencja okresowa nadawana jest przez WR
WO0OZKosz WM. Udziat w grze zawodnika nieuprawnionego, skutkuje orzeczeniem walkowera oraz kary
finansowej.

Whioskiem o wydanie licencji zawodnika jest dokonanie zgtoszenia do odpowiedniej druzyny poprzez
system ESOR. Do zgtoszenia nalezy zatgczy¢ aktualne zobowigzanie do reprezentowania barw
klubowych i ewentualne inne dokumenty, wymagane przy wydaniu danego typu licencji (wykaz
dokumentdéw, niezbednych do otrzymania licencji okresowej, znajduje sie w ,Instrukcji zgtoszen do
rozgrywek”).

Zgtoszenie zawodnikow do pierwszego meczu (poprzez ztozenie wniosku w systemie ESOR wraz z petng
wymagang dokumentacjg) musi nastgpi¢ najpdzniej do dnia 8 wrzesnia 2025 roku Brak zgtoszenia lub
btedy w zgtoszeniu mogg skutkowaé niezatwierdzeniem zawodnikéw do meczu, a co za tym idzie,
przegrang walkowerem.

W trakcie sezonu (po rozegraniu pierwszego meczu), zgtoszenie zawodnika do rozgrywek bedzie
rozpatrzone przez WR, o ile ztozone zostanie do czwartku do godziny 12:00 przed meczem
zaplanowanym na sobote lub niedziele, albo do godz. 12:00 na 2 dni robocze przed zaplanowanym
terminem meczu, wypadajgcym w dzien roboczy. Wnioski ztozone po tym terminie albo zawierajace
btedna lub niepetng dokumentacje, nie majg gwarancji zatwierdzenia przed danym meczem, co
skutkowaé moze brakiem mozliwosci udziatu zawodnika w spotkaniu.

Zgtoszenia sporzadzone niewtasciwie nie beda rozpatrywane i zostang odestane do klubu.

Klub przy zgtaszaniu do rozgrywek zawodnikéw wypozyczonych lub objetych umowa szkoleniowa musi
dostarczy¢ umowe zawartg z innym klubem oraz pisemng zgode zawodnika (zobowigzanie do
reprezentowania barw klubowych).

Zgodnie z RWS, kluby mogg zawrze¢ umowe szkoleniowg nie pdzniej niz do dnia 31 pazdziernika roku,
w ktdrym rozpoczyna sie sezon rozgrywkowy. Zatgcznik zawierajacy liste zawodnikow objetych umowa
moze by¢ po 31 pazdziernika (najpdzniej do pierwszego poniedziatku po 15 stycznia roku, w ktorym
konczy sie sezon rozgrywkowy) uzupetniany o aneksy zawierajgce dodatkowych zawodnikéw.
Zgodnie z RWS umowy wypozyczenia muszg by¢ zawarte nie pdzniej niz do dnia 31 pazdziernika roku, w
ktdrym rozpoczyna sie sezon rozgrywkowy w cyklach wymienionych w Par. 3 ust.1 pkt. 3 — 10 oraz w
ust. 2, a w cyklach wymienionych w Par. 3 ust.1 pkt. 1 — 2 do 15 stycznia roku, w ktérym konczy sie
sezon rozgrywkowy.
Zgodnie z RWS klubom przystuguje prawo dodatkowego zgtaszania zawodnikdéw o uprawnienie do gry
(przyznania licencji okresowej) w trakcie rozgrywek, jezeli zostang potwierdzeni do nowego klubu
zgodnie z RWS i Regulaminem Cyklu MMP oraz Regulaminem cyklu 2LK i 3LM. Termin przyznania
licencji okresowych uptywa w pierwszy poniedziatek po 15 stycznia roku, w ktérym kornczy sie sezon (po
tym terminie mozna zgtosi¢ zawodnikdéw wtasnych).

Dla zawodnikéw wypozyczonych do dnia 31 pazdziernika roku, w ktérym rozpoczyna sie sezon, a
licencje okresowe zawodnikéw powracajgcych z wypozyczenia do klubu aktualnego na mocy Umowy
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zakonczenia wypozyczenia - do pierwszego poniedziatku po dniu 15 stycznia roku, w ktérym konczy sie
sezon.

14. Kazdy zawodnik uczestniczacy w rozgrywkach prowadzonych przez WOZKosz WM, ma obowigzek
posiadac aktualne badania lekarskie.

15. Zwigzek potwierdzi zgtoszenie imienne zawodnikéw do rozgrywek (przyzna licencje okresowe) oraz
przyzna licencje okresowa dla trenera, wytgcznie po dopetnieniu przez klub wszystkich formalnosci.
UWAGA! Do momentu otrzymania przez klub potwierdzenia w systemie ESOR zamkniecia zgtoszenia
(nadania licencji okresowych) zawodnika — zawodnik nie moze reprezentowa¢ klubu pod rygorem
bezwzglednego zweryfikowania meczéow walkowerem dla przeciwnika. W przypadku braku licencji
okresowej trenera, zostanie natozona kara zgodnie z tabelg OPLAT | KAR ADMINISTRACYJNYCH.

§18

W rozgrywkach mistrzowskich mogg uczestniczy¢ zawodnicy posiadajgcy licencje na uprawianie koszykowki
i przynaleznos¢ do danego klubu, po uprawnieniu ich do gry przez WR prowadzacy rozgrywki poprzez
przyznanie licencji okresowej.

§ 19

Zawodnik w cyklu rozgrywkowym (w sezonie) moze gra¢ w barwach tylko jednego klubu. Wyjatek stanowig
zawodnicy zmieniajacy barwy klubowe w trybie przepiséw w sprawie zmiany barw klubowych oraz
zawodnicy uczestniczacy w rozgrywkach na podstawie uméw szkoleniowych. Zawodnicy ci mogg braé udziat
w rozgrywkach w barwach drugiego klubu po przedtozeniu w WR i akceptacji stosownej umowy zawartej
pomiedzy klubami oraz potwierdzeniu nowego zgtoszenia przez WR WOZKosz WM

§ 20

Jesli w czasie trwania rozgrywek na poziomie rozgrywek strefowych/okregowych zawodnik uprawniony do
reprezentowania barw jednej druzyny wystgpi w drugiej druzynie tego samego klubu w tym samym cyklu
rozgrywkowym, wéweczas traci on prawo do reprezentowania barw pierwszej druzyny do konca rozgrywek
strefowych/okregowych. Zawodnik, ktéry ma bra¢ udziat w meczu drugiej druzyny w tym samym cyklu
rozgrywkowym musi uprzednio zosta¢ zgtoszony przez ten klub do drugiej druzyny i musi zostad
uprawniony do gry przez WR. Po zakonczeniu procedury zgtoszenia zawodnika do drugiej druzyny jego
udziat w grze w poprzedniej druzynie bedzie traktowany jak udziat w grze zawodnika nieuprawnionego ze
wszelkimi tego konsekwencjami

§21

Podstawg do udziatu zawodnika w meczu danego cyklu rozgrywek jest posiadanie licencji okresowej do
danego cyklu oraz aktualnych badan lekarskich.

§22

1. W rozgrywkach WOZKosz WM kontrola posiadania badan lekarskich prowadzona bedzie przez WR,
ktory w kazdym momencie trwania rozgrywek ma prawo zazgdac okazania badan lekarskich. Kluby
majg obowigzek przesta¢ drogg elektroniczng skany dokumentéw (lub okaza¢ oryginaty) w ciggu 48
godzin od otrzymania prosby z WR. Kontrole badan lekarskich moze réwniez przeprowadzi¢ sedzia
gtéwny meczu (na zlecenie WR WOZKosz WM), po wczesniejszym poinformowaniu o tym klubu przez
Wydziat Rozgrywek.

2. W przypadku stwierdzenia, ze w meczu wystgpit zawodnik nieposiadajgcy aktualnych badan lekarskich
lub na zgdanie nie zostaty one przestane w okreslonym czasie, mecz zweryfikowany zostanie jako
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walkower dla zespotu przeciwnego. Kara walkowera bedzie miata zastosowanie dla kazdego z meczéw,
w ktérych wziat udziat dany zawodnik, gdy nie posiadat waznych badan lekarskich

3. Podpis trenera na druku skfadu druzyny (wydruk z ESOR) stanowi oswiadczenie trenera, ze wszyscy
wpisani zawodnicy posiadajg wazne badania lekarskie.

4. W przypadku rozgrywek dzieciecych, jesli funkcje trenera sprawuje opiekun druizyny wyznaczony
przez klub, to jego podpis réwniez stanowi wyzej wymienione oswiadczenie.

§23

1. W rozgrywkach seniorskich i mtodziezowych (U15 i starsi), w meczu moze wystapic¢ nie wiecej niz 12 i
nie mniej niz 8 zawodnikow. W przypadku mniejszej liczby zawodnikéw (minimum 5), mecz jest
rozgrywany, ale sedzia gtéwny ma obowigzek opisa¢ ten fakt w protokole zawoddw, a WR WOZKosz
WM natozy na klub optate administracyjna.

2. W rozgrywkach U14 i mtodszych, dopuszcza sie udziat nie wiecej niz 15 i nie mniej niz 10 zawodnikdw.
W przypadku mniejszej liczby graczy (minimum 5), spotkanie rozgrywane jest jako towarzyskie, a WR
WOZKosz WM zweryfikuje wynik meczu jako 20:0, za$ druzyna pokonana otrzyma 0 punktéw w tabeli
danego cyklu (bez naktadania optat administracyjnych). W przypadku braku minimum 5 zawodnikéw
uprawnionych i zdolnych do gry, orzeczony bedzie walkower wraz ze wszystkimi jego konsekwencjami,
opisanymi niniejszym regulaminem oraz Oficjalnymi Przepisami Gry w Koszykéwke.

§24

1. Zawodnicy majg obowigzek wystepowaé w strojach zgodnych z Oficjalnymi Przepisami Gry w
koszykowke.

2. Kapitan druzyny powinien posiada¢ na ramieniu koszulki widoczne oznaczenie swej funkcji, w
odmiennej barwie od koloru kostiumu.

3. Druzyny klubéw nalezgcych do WOZKosz WM rekomenduje sie zawarcie na strojach meczowych
logotypu zwigzku.

§ 25

1. W przypadku nieposiadania przez trenera licencji okresowej, funkcje trenera petni kapitan druzyny
(kapitan jest wpisywany w rubryke ,trener” w protokole). Petnoletni opiekun druzyny wpisywany jest
do protokotu w rubryce ,,uwagi” wraz z numerem dowodu tozsamosci.

2. Zaleca sie, aby kazdy trener prowadzacy zespdét danego klubu podczas meczu w rozgrywkach
mistrzowskich wystepowat w schludnym ubraniu.

§ 26
Wszelkie inne prawa oraz obowigzki trenera i asystenta prowadzgcego zespét klubowy w rozgrywkach

mistrzowskich zawarte sg w aktualnie obowigzujgcych regulacjach PZKosz oraz oficjalnych przepisach gry w
koszykowke.
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ROZDZIAL IV
SEDZIOWIE | KOMISARZE
§27

1. Mecze prowadzg sedziowie wyznaczeni przez Wydziat Sedziowski WOZKosz WM. Do rozgrywek
wyznaczani sg tylko sedziowie uprawnieni przed sezonem przez WS WOZKosz WM po zaliczeniu
stosownych egzamindw oraz po optaceniu optaty startowe;.

2. W przypadku nie przybycia na meczu jednego z wyznaczonych sedzidw boiskowych drugim sedzig
obowigzanym do prowadzenia meczu jest inny uprawniony sedzia obecny na meczu.

3. W przypadku nie przybycia na mecz obydwu wyznaczonych sedzidw boiskowych mecz moze byé
powtdrzony, a poniesione koszty sg refundowane przez WOZKosz WM.

§28

W przypadku nie przybycia wyznaczonych sedziéw, zespo6t gospodarzy i gosci powinien dotozy¢ wszelkich
staran, aby skompletowaé obsade sedziowskg sposréd oséb posiadajacych uprawnienia sedziego i rozegrac
mecz jako mistrzowski w wyznaczonym terminie. Fakt nie przybycia sedziéw nalezy opisa¢ w protokole.

§ 29

1. Dla cykli U11, U12, Ul4, Ul1l6 oraz w zawodach niemistrzowskich (grupy, ktére nie rywalizujg o
Mistrzostwo Mazowsza, np. grupa o miejsca 7-12 itp.) U13 i U15 wprowadza sie zasade, ze na te
zawody WOZKosz WM deleguje dwdch sedzidow boiskowych oraz sekretarza zawoddéw - zapewnienie
obstugi tablicy wynikow, zegara czasu gry oraz zegara czasu akcji, pozostaje w gestii klubu gospodarza.
Osoby delegowane przez klub winny przejs¢ kurs przygotowujacy w formie online na koszt klubu, a
realizowany przez Wydziat Sedziowski WOZKosz WM.

2. W przypadku braku na 30 minut przed meczem oséb wyznaczonych przez klub, sedzia gtdwny ma
obowigzek to opisa¢, a klub zostanie ukarany karg administracyjng zgodnie z tabelg OPLAT | KAR
ADMINISTRACYJNYCH.

§ 30

Zarzad i WR WOZKosz WM moga z witasnej inicjatywy lub na wniosek klubu wysta¢ na mecz swojego
delegata (komisarza), ktéry zobowigzany jest ztozy¢ pisemne sprawozdanie przedstawiajgc przebieg meczu
od strony porzadkowej i organizacyjnej oraz sportowej. Sprawozdanie to moze stanowié¢ podstawe do
ukarania zawodnika lub klubu a nawet uniewaznienia meczu. Na wniosek WR WS WOZKosz WM jest
zobowigzane bezzwtocznie do wszczecia dochodzenia przeciwko sedziemu i ewentualne ukaranie go. Koszty
delegacji komisarza ponosi WOZKosz WM lub klub, ktéry o to wystepuje.

§31

Sedzia gtéwny meczu zobowigzany jest opisaé w protokole:

1. nieprawidtowosci dotyczace:
1. przygotowania obiektu (tablica wynikéw, czasomierze, choragiewki, szatni dla sedzidw i druzyn)
2. przebiegu meczu,
3. pracy sedzidw funkcyjnych,
4. pracy organizatora meczu i opieki medycznej,

2. przyczyne orzeczenia fauli technicznych i dyskwalifikujgcych,

3. fakt ztozenia protestu wraz z podaniem przyczyny i poinformowanie WR — rozgrywki@wozkosz.pl o

tym w ciggu 60 minut od zakorczenia meczu,
4. uraz zawodnika, ktéremu ulegt w trakcie meczu - na wniosek zainteresowanego trenera.
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§32

Do obowigzkéw sedziego nalezy:

1. przediozenie organizatorowi przed meczem prawidlowo wypetnionej delegacji sedziowskiej na
obowigzujgcym druku, zgodnie z informacja podang w ESOR (format A-4, jednostronny).
Rekomendowana jest delegacja wypetniona komputerowo, wygenerowana z systemu ESOR.

2. sprawdzenie prawidtowosci wypetnienia protokotu meczowego,

3. kontrola i egzekwowanie nakazu krycia , kazdy swego” oraz zasad dotyczacych udziatu zawodnikéw w
grze w rozgrywkach U14 i mtodsi,

4. sprawdzenie tozsamosci zawodnikdéw i treneréw oraz oséb funkcyjnych na wniosek trenera lub
kierownika druzyny przeciwnej, albo w przypadku wiasnych watpliwosci, co do stanu faktycznego

§33

Wszyscy sedziowie prowadzacy mecze organizowane i przeprowadzane przez WOZKosz WM zobowigzani sg
do prowadzenia ich w strojach zatwierdzonych przez WOZKosz WM.
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ROZDZIAL V
ZMIANA TERMINU MECZOW

§ 34

Zmiana terminu meczu nie moze doprowadzi¢ do zaniechania sportowej rywalizacji, a tym samym
uzyskania niezastuzonych korzysci przez zespoty uczestniczgce w rozgrywkach.

10.

11.

12.

§35

Zmiany zaplanowanych termindéw meczéw mogg by¢ dokonywane jedynie przez system ESOR.
Zmiana zaplanowanego terminu meczu wymaga zgody przeciwnika (z wyjatkiem przetozenia ,z
urzedu”, dokonanego przez Wydziat Rozgrywek) oraz Wydziatu Rozgrywek. Mecz uznaje sie za
skutecznie przetozony dopiero w momencie zaakceptowania zmiany terminu przez Wydziat
Rozgrywek, a co za tym idzie, nowy termin meczu widnieje na stronie internetowej WOZKosz WM oraz
w systemie ESOR. Brak zgody na przetozenie meczu ze strony przeciwnika i/lub Wydziatu Rozgrywek,
powoduje, ze aktualny jest jego pierwotny termin, okreslony terminarzem rozgrywek.
Za zmiane terminu meczu na mniej niz 14 dni przed zaplanowanym terminem jego rozegrania, WR
WOZKosz WM natozy na klub optate administracyjng, zgodna z niniejszym regulaminem. Przetozenie
meczu nastepuje w momencie zatwierdzenia zmiany terminu przez WR WOZKosz WM.
Termin przetozonego meczu nie moze:

e wykraczac poza ostatnig kolejke danego etapu rozgrywek

e byc pdiniejszy niz 3 tygodnie od pierwotnej daty spotkania, okreslonej terminarzem

rozgrywek (do tego terminu nie sg wliczane ferie $wigteczne i zimowe)

W przypadku, gdy nowy termin rozegrania meczu przypada w terminie krétszym niz 7 dni od
momentu, kiedy nastepuje przetozenie meczu, klub wnioskujacy o przetozenie jest zobowigzany do
uzyskania zgody Wydziatu Sedziowskiego, ktory musi potwierdzi¢, ze jest w stanie zapewni¢ obsade
sedziowska.
Zgodnie z systemem ESOR, gospodarz (organizator) meczu, na 7 dni przed jego terminem, ma
mozliwos¢ zmiany lub wprowadzenia godziny meczu oraz hali, w ktérej bedzie rozgrywany mecz
Klub przeciwny musi zostac¢ skutecznie poinformowany o kazdej zmianie dnia i godziny oraz miejsca
rozegrania meczu.
Jesli mecz nie zostanie rozegrany z winy klubu (klubéwy), klub (kluby) otrzymuje kare finansowg i mecz
zostanie zweryfikowany jako walkower. W przypadku winy obu klubéw, orzeczony moze zostaé
obustronny walkower.
Kazdy cykl rozgrywkowy ma wyznaczony ostateczny termin rozgrywania meczow, ktory okreslony jest
ostatnig kolejkg spotkan, wyznaczong terminarzem rozgrywek.
Nie jest podstawg do zmiany terminu meczu z urzedu fakt choroby lub kontuzji zawodnikéw danej
druzyny oraz uczestnictwo druzyny w turniejach towarzyskich w kraju lub za granica.
WR WOZKosz WM ma prawo ,z urzedu” przetozy¢ mecze podane w terminarzu, jesli bedg one
kolidowac¢ z terminarzem PZKosz, przygotowaniami kadr wojewddzkich lub w innych uzasadnionych
przypadkach.
Podstawg do wnioskowania przez klub o przetozenia meczu ,,z urzedu” mogg by¢:
udziat zawodnika i/lub trenera w zgrupowaniu kadry Polski lub kadry wojewddzkiej,
udziat zawodnika i/lub trenera w turniejach MP.

Whiosek o przetozenie meczu w takiej sytuacji, musi by¢ wystany niezwtocznie po wystgpieniu okolicznosci,
o ktérych mowa powyzej.

13.

14,

Nowe terminy meczéw przektadanych ,z urzedu” druzyny powinny ustali¢ najpdzniej na 7 dni przed
terminem zmienianym. W przypadku braku propozycji nowego terminu, WR WOZKosz WM ustala
termin meczu i jest on wigzacy dla obu druzyn.

W przypadku ustalenia przez WR WOZKosz WM terminu obligatoryjnego, gospodarz ma obowigzek w
ciggu 48 godzin od otrzymania takiej informacji przesta¢ do WR WOZKosz WM pocztg elektroniczng lub
za pomocg systemu ESOR informacje dotyczgcg godziny meczu. Brak informacji bedzie traktowany jako
samowolne przetozenie meczu.
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15. Whnioski dotyczace przetozenia meczéw z ostatniej kolejki przed zakonczeniem rozgrywek kazdego
cyklu nie beda rozpatrywane, z zastrzezeniem szczegdlnych sytuacji, o ktérych mowa w ustepie 10.

§ 36

1. Zmiana terminu na mniej niz 48 godzin przed meczem skutkuje koniecznoscia pokrycia
udokumentowanych i faktycznie poniesionych przez zespét przeciwnika wydatkéw zwigzanych z
meczem oraz 50% ekwiwalentéw sedzidw, ktdrzy zostali na dany mecz wyznaczeni zgodnie z systemem
ESOR oraz potwierdzili nominacje.

§ 37

1. Udziat tych samych zawodnikéw i treneréw w kilku cyklach rozgrywkowych, nie stanowi podstawy do
przetozenia meczu z urzedu w przypadku natozenia sie terminéw.

2. W przypadku konfliktu termindw, mecze rozgrywek strefowych majg pierwszenstwo przed
okregowymi.

3. Mecze druzyn klubéw, ktdre jednoczesnie wystawiajg druzyny w wyzszym cyklu rozgrywkowym,
odbywaijg sie w planowane dni, chyba, ze zgode na inny dzien rozegrania meczu wyrazi przeciwny klub.

§ 38

W przypadku decyzji WR lub Zarzadu WOZKosz WM o powtdrzeniu danego meczu, udokumentowane
wydatki zwigzane z organizacja powtdérzonego meczu (m.in.: wynajem hali, obstuga medyczna,
zabezpieczenie techniczne i fizyczne meczu — stuzba porzadkowa, optaty sedziow) pokrywa zespét, z
ktérego powodu mecz nie zostat rozegrany w pierwotnym terminie.

§ 39

W przypadku nie rozegrania meczu z powodu nieprzybycia wyznaczonych sedziéw, poniesione i
udokumentowane wydatki zespotdéw zwigzane z nierozegranym meczem pokrywa WOZKosz WM. Zespoty
powinny jednak podja¢ wszelkie starania, aby doprowadzi¢ do rozegrania meczu wg terminarza.

§ 40
Zabrania sie klubom oraz ich przedstawicielom kontaktowania sie z Referentami Obsad Sedziowskich

Wydziatu Sedziowskiego WOZKosz WM oraz sedziami celem przetozenia meczu bez ztozenia stosownego
whniosku o przetozenie meczu do WR WOZKosz WM.
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ROZDZIAL VI

ZASADY WERYFIKACJI MECZOW, KLASYFIKACJI ZESPOLtOW | ZAWODNIKOW ORAZ ORGANIZACII
TURNIEJOW

§ 41

Weryfikacje meczow przeprowadza Wydziat Rozgrywek na podstawie protokotu meczowego. W przypadku
weryfikacji meczu w inny sposéb niz wynik osiggniety na boisku, WR wydaje decyzje na piSmie z
uzasadnieniem.

§42

1. Klasyfikacje zespotéw ustala sie na podstawie zasad podanych w ,Oficjalnych przepisach gry w
koszykowke”.
2. O kolejnosci kocowej druzyn, ktére odpadty na tym samym etapie rywalizacji w réznych grupach,
decyduja kolejno:
1. lepszy stosunek zwyciestw do porazek,
2. lepsza rdéznica punktow koszowych,
3. wieksza liczba zdobytych punktéw koszowych.

§43

1. Mecz musi by¢ rozegrany jako mistrzowski, réwniez w przypadku opdznienia lub zmiany godziny
rozpoczecia meczu.

§ 44

1. Druzyna, ktéra nie stawi sie na dwa kolejne mecze lub trzy w catym cyklu rozgrywek, a mecze te zostang
zweryfikowane, jako walkower dla przeciwnika, zostanie automatycznie wycofana z rozgrywek.

2. Druzyna, ktérej cztery mecze w rozgrywkach zostang zweryfikowane jako walkowery, zostanie
automatycznie wycofana z rozgrywek.

3. Druzyna wykluczona lub wycofana z rozgrywek zostaje umieszczona na ostatnim miejscu w tabeli
koncowej rozgrywek.

§ 45

1. W przypadku rozegrania przez druzyne, do chwili wycofania z rozgrywek przez klub:
1. potowy lub mniej meczow danego cyklu — uniewaznia sie rezultaty dotychczas rozegranych
meczow,
2. wiecej niz potowy meczéw — wyniki rozegranych meczéw zachowuje sie w mocy, a pozostate
mecze weryfikuje sie jako walkowery dla przeciwnikow.
2. Jesli wycofanie druzyny nastgpi w etapie gry o miejsca, druzyna automatycznie ma ostatnie miejsce w
danej grupie, a mecze weryfikuje sie jako walkowery dla przeciwnikdéw.
3. Jesli druzyna uzyskata prawo do awansu do nastepnego etapu i wycofanie nastgpi przed rozpoczeciem
tego etapu, to prawo awansu ma druzyna, ktéra zajeta nastepne miejsce w tabeli.

§46

1. Mecz zostanie zweryfikowany jako walkower (w duzych punktach 0:2, w matych 0:20) w przypadku,
gdy:
1. druzyna stawi sie do rozpoczecia meczu z mniejszg liczbg zawodnikdéw niz pieciu (5)
2. druzyna z witasnej winy nie stawi sie na mecz lub spdzni sie wiecej niz 30 minut
3. druzyna wzbrania sie grac¢ pod kierunkiem sedziego wyznaczonego przez Wydziat Sedziowski
WOZKosz WM,
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4. druzyna jako gospodarz nie dostarcza przepisowej pitki, albo nie moze jej zastgpi¢ w razie
uszkodzenia w ciggu 10 min,
5. druzyna nie chce rozpocza¢ gry albo odmawia kontynuowania meczu,
6. w meczu biorg udziat zawodnicy nieuprawnieni do gry,
7. zaistniejg okolicznosci, ktére z winy ktérejs z druzyn uniemozliwiajg przeprowadzenie meczu do
konca
8. gospodarz nie zapewni opieki medycznej w ciggu 30 minut od planowanej godziny rozpoczecia
meczu.
9. organizator meczu, po wezwaniu Wydziatu Rozgrywek, nie umiesci w systemie ESOR skanu
protokotu meczowego
W seriach dwumeczowych (mecz-rewanz), druzyna, ktéra walkowerem pierwszy lub drugi mecz,
przegrywa catg serie.
Zaswiadczenie lekarskie o niezdolnosci kilku zawodnikdw danej druzyny do gry nie stanowi
automatycznie usprawiedliwienia nieobecnosci druzyny na meczu. Decyzje w sprawie uznania
nieobecnosci na meczu za usprawiedliwiong podejmuje organizator rozgrywek.
Organizator rozgrywek moze odstgpi¢ od orzeczenia walkowera w razie wystgpienia istotnych
okolicznosci losowych.
Przegrana walkowerem powoduje natozenie na klub kary pienieznej.
Organizator rozgrywek moze odstgpic¢ od natozenia kary pieniezne;.
Od decyzji o orzeczeniu walkowera stronom przystuguje prawo do wniesienia odwotania na zasadach
okreslonych w niniejszym regulaminie.

§47

Tytut ,Mistrza Mazowsza” zdobywa druzyna, ktdra zajeta pierwsze w rozgrywkach na etapie
wojewoddzkim lub w rozgrywkach strefowych gdzie organizowane sg wspdlnie z innym okregiem
oznacza to najwyzej sklasyfikowang druzyne z Mazowsza.

Druzyna, ktéra wygrywa turniej:

1. barazowy - z udziatem zawodnikéw SMS,

2. strefowy o rozstawienie - z udziatem druzyn z Podlasia,

uzyskuje tytut ,Mistrza Strefy”.

§ 48

W przypadku niestawienia sie druzyny na mecz rewanzowy w rozgrywkach play-off, klub ten traci prawo gry
w rozgrywkach strefowych w kolejnym sezonie we wszystkich cyklach rozgrywkowych organizowanych
przez WOZKosz WM.

§ 49

Organizatorem turnieju barazowego/strefowego jest najlepszy zespdét z okregu, ktéry w
przedmiotowym turnieju ma wiecej druzyn. Przy réwnej liczbie druzyn organizacja przystuguje druzynie
okregu wiodgcego. W przypadku odrebnych grup, szczegdlnie przy rdoinej liczbie meczéw, kolejnosé
okresla sie na podstawie stosunku liczby zwyciestw do liczby meczéw.

W przypadku zrzeczenia sie organizacji, organizator rozgrywek wybierze miejsce rozegrania turnieju
sposréd ofert ztozonych przez pozostate kluby.

Koszty organizacji turnieju pokrywa jego organizator.
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§ 50

Klasyfikacja strzelcéw jest prowadzona dla kazdego cyklu rozgrywkowego oddzielnie i prowadzona jest

od cyklu U13.
Kolejnos¢ jest ustalana wg Sredniej zdobytych punktéw.
Zawodnik musi rozegra¢ powyzej 50% meczow swojej druzyny, zeby zostat uwzgledniony w tabeli

strzelcow.
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2.

10.
11.

12.
13.

ROZDZIAL VII
SKtADANIE PROTESTU LUB ODWOLtANIA ZWIAZANEGO Z MECZEM
§ 51

Druzyna moze ztozy¢ protest zwigzany z rozegranym meczem.
Rozpatrzenie protestu nastepuje po spetnieniu tacznie nastepujgcych warunkdw:

e ztozenie podpisu przez kapitana druzyny w odpowiedniej rubryce protokotu meczowego w ciggu
15 minut po zakonczeniu meczu,

o ztozenie przez przedstawiciela druzyny pisemnego potwierdzenia zamiaru ztozenia protestu z
krétkim opisem, czego protest dotyczy — na rece komisarza technicznego lub sedziego gtéwnego
meczu, w ciggu 20 minut od zakoriczenia meczu,

e przestanie w terminie 48 godzin od zakoriczenia meczu petnego uzasadnienia protestu do
wiasciwego organu | instancji wraz z potwierdzeniem wptaty kaucji odwotawczej, ktérej wysokos¢
okreslona jest w tabeli optat.

Niespetnienie warunkdw okreslonych w pkt. 2 powoduje, ze protest nie bedzie rozpatrywany.

Za nieuzasadniony wpis protestu w protokole meczu oraz w przypadku niedopetnienia warunkéw
zawartych w ustepie 2, zostanie natozona kara finansowa w wysokosci 50% naleznej kaucji.
Rozstrzygniecie w sprawie protestu wydawane jest w terminie do 7 dni od daty wptywu protestu i wraz
z uzasadnieniem doreczane zainteresowanym klubom z urzedu. W szczegdlnie uzasadnionych
przypadkach termin wydania decyzji ulega przedtuzeniu, jednak nie dtuzej niz o 14 dni.

Whiesienie protestu oraz dostarczenie decyzji nastgpi drogg elektroniczna.

Protesty dotyczace decyzji sedziowskich — poza naruszeniem przepiséw gry oraz przepiséw niniejszego
regulaminu — nie bedg rozpatrywane.

W przypadku nieuznania protestu, kaucja przepada na rzecz WOZKosz WM, jezeli wnoszone protesty
nie zostang rozpatrzone przez WR WOZKosz WM w ciggu 14 dni, protestujgcemu przystuguje prawo
ztozenia skargi do Zarzadu lub Komisji Odwotawczej WOZKosz WM (o ile klub nie zostat powiadomiony
o przyczynach przedtuzania terminu zatatwiania).

Od decyzji WR przystuguje prawo wniesienia odwotania na piSmie do Zarzgdu WOZKosz WM lub Komisji
Odwotawczej WOZKosz WM w ciggu 14 dni od daty uzyskania informacji o decyzji. Obowigzuje optata
kaucji.

Decyzje Zarzadu lub Komisji Odwotawczej WOZKosz WM sg ostateczne.

Kierownictwo klubu ma prawo wniesienia odwotania do Zarzgdu WOZKosz WM od kazdej innej decyzji
WR. Warunkiem rozpatrywania przez Zarzad odwotania jest wptacenie przez wnoszgcego kaucji w
wysokosci okreslonej w tabeli optat.

W przypadku nie uznania odwotania, kaucja przepada na rzecz WOZKosz WM

Sedzia gtdwny w ciggu godziny od zakonczeniu meczu ma obowigzek poinformowaé WR -
rozgrywki@wozkosz.pl o incydencie, ktéry doprowadzit do protestu.
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ROZDZIAL VIII
SPRAWY DYSCYPLINARNE

ZGODNIE Z REGULAMINEM DYSCYPLINARNYM PZKosz zatwierdzonym przez Walne Zebranie
PZKosz w dniu 22 czerwca 2023 roku

§ 52

Organem orzekajgcym w sprawach dyscyplinarnych w | instancji jest Sedzia Dyscyplinarny wyznaczony przez
Zarzad WOZKosz WM, ktéry orzeka jednoosobowo.

§53

Whiosek o wszczecie postepowania dyscyplinarnego musi by¢ ztozony bez zbednej zwtoki.

§ 54

Od decyzji Sedziego Dyscyplinarnego WOZKosz WM przystuguje odwotanie do Komisji Odwotawczej
PZKosz, ktére nalezy wnies¢ w terminie 7 dni od otrzymania decyzji za posrednictwem organu | instancji
Whiesienie odwotania winno nastgpic jednoczesnie z zaptatg kaucji odwotawczej w wysokosci ustalone;j
lub zatwierdzonej przez PZKosz. Brak wpfaty kaucji powoduje pozostawienie odwotania bez
rozpatrzenia.

Kaucje odwotawczg wptaca sie na konto PZKosz.

Uwzglednienie odwotania w catosci powoduje zwrot kaucji, natomiast w przypadku uwzglednienia
odwotania w czesci o wysokosci zwrotu kaucji postanawia organ odwotawczy w zaleznosci od
okolicznosci sprawy.

§55

Odwotanie powinno zawiera¢ wyrazne wskazanie zadania oraz uzasadnienie, czyli wskazanie
okolicznosci faktycznych i prawnych uzasadniajacych zadanie.
Odwotanie, ktdre nie spetnia okreslonych wyzej warunkdéw, pozostawia sie bez rozpatrzenia.

§ 56

Whiesienie odwotania nie wstrzymuje wykonania decyzji w sprawie natozenia kary dyscyplinarnej.

W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach organizator rozgrywek, moze — na wniosek strony —
wstrzymac wykonanie decyzji do czasu rozpatrzenia odwotania przez organ odwotawczy.

Whiesienie odwotania i ewentualne uznanie odwotania za uzasadnione nie moze by¢ powodem do
zgtaszania ewentualnych roszczen w stosunku do organizatora rozgrywek.

§ 57

Sedzia Dyscyplinarny WOZKosz WM orzekajacy w | Instancji, o ile uzna ztozone odwotanie za uzasadnione w
catosci, moze uchyli¢ swoje orzeczenie w catosci, o czym niezwtocznie informuje organ odwotawczy. W
takim przypadku kaucja odwotawcza podlega zwrotowi.

§ 58

Organ odwotawczy powinien rozpatrzy¢ odwotanie w terminie 7 dni od jego otrzymania, a w przypadku
koniecznosci przeprowadzenia postepowania wyjasniajgcego — w terminie 14 dni.
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ROZDZIAL IX
FAULE TECHNICZNE | DYSKWALIFIKUJACE

§ 59

Ustala sie ponizsze kary administracyjne za faule techniczne i dyskwalifikujgce:

1.

Pw

10.

11.

Trenerzy:

e pierwszy i drugi faul techniczny — bez konsekwenciji,

e trzeci faul techniczny — 200 zt,

e kazdy kolejny faul techniczny — 200 zt,

e zafaul dyskwalifikujgcy trenera 400 zt.

Zawodnicy:

e pierwszy i drugi faul techniczny — bez konsekwencji,

e trzeciikolejny faul techniczny — 200 zt,

o za faul dyskwalifikujgcy zawodnika — 200 zt oraz kare odsuniecie od dwdch najblizszych meczow w
danym cyklu rozgrywkowym, okreslonych terminarzem rozgrywek,

e za dyskwalifikacje z powodu otrzymania w meczu 2 fauli niesportowych, 2 fauli technicznych lub 1
faula niesportowego i 1 faula technicznego nie jest naktadana kara finansowa, a zawodnik nie jest
odsuniety od kolejnego meczu.

Zawodnik, ktory zostat odsuniety od udziatu w meczach nie moze przebywac w strefie tawki druzyny.

Do ewidencji fauli technicznych nie sg wliczane faule techniczne za tzw. flopowanie.

Jezeli z zapisow pkt. 2 i 3 wynika wiecej niz jedna kara odsuniecia od udziatu w meczach, wdéwczas

odsuniecie obejmuje stosowng liczbe kolejnych meczéw.

Podana w pkt. 2 i 3 kara (odsuniecie od meczu) stosowana jest automatycznie, a odpowiedzialno$¢ za

jej wykonanie cigzy na klubie, pod rygorem zweryfikowania danego meczu walkowerem i/lub natozenia

kary finansowej.

WR po zapoznaniu sie z opisem sedziego w protokole, moze natozyé na zawodnika/trenera dodatkowa

kare, w zaleznosci od rangi przewinienia/wykroczenia.

Faule techniczne ,B” wpisywane trenerowi za przewinienia zawodnikéw lub asystenta trenera zalicza

sie tym zawodnikom i asystentom, natomiast za zachowanie oséb na fawce druzyny, bez wskazania

zawodnika — zalicza sie trenerowi.

Ewidencja fauli technicznych zawodnikéw i treneréw dotyczy danej osoby i prowadzona jest bez

podziatu na cykle rozgrywkowe.

Kary dyscyplinarne oraz faule techniczne i dyskwalifikujgce popetnione przez zawodnikéw i treneréw w

meczach zweryfikowanych walkowerem badz uniewaznionych w mysl rozdziatu VI pozostajg w mocy i

wliczajg sie do ewidencji.

W przypadku natozenia, na podstawie przepisow dyscyplinarnych zawartych w ,Regulaminie

Dyscyplinarnym PZKosz”, kary okresowej dyskwalifikacji na trenera, zawodnika, dziatacza — kara ta

skutkuje odsunieciem ukaranego od udziatu we wszystkich kategoriach i cyklach rozgrywkowych

prowadzonych przez WOZKosz WM.

§ 60

Prawomocne kary dyscyplinarne orzeczone przez WR wobec treneréw, zawodnikéw i dziataczy, a
niezrealizowane w sezonie poprzednim (odsuniecie od udziatu w meczach, zakaz przebywania w strefie
tawki druzyny, zawieszenie licencji okresowej), przechodza na nowy sezon (w klubie macierzystym lub
nowym).
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ROZDZIAL X
OPLATY | KARY ADMINISTRACYINE

§ 61

Ustala sie nastepujace wysokosci kar finansowych (wyrazone w PLN) o charakterze administracyjnym za
poszczegdlne wykroczenia:

1. Wycofanie zespotu z rozgrywek: kwota
1.1. | W dniu 8.09.2025 lub po tym terminie, ale przed rozpoczeciem rozgrywek 500,00
1.2. | Porozpoczeciu rozgrywek 1500,00
2. Niestawienie sie zespotu na mecz: 500,00
Nieprzystgpienie druzyny do gry, zejscie druzyny z boiska przed zakonczeniem

3. . . . ., 1000,00
gry lub odmowa udziatu w meczu, udziat nieuprawnionych zawodnikéw
Zweryfikowanie meczu jako przegranego walkowerem (z wyjatkiem rozgrywek

4. U14 i mtodszych, gdy w druzynie jest mniej niz 10 zawodnikéw, ale mecz jest 500,00
rozgrywany jako towarzyski)
Prowadzenie meczu przez trenera, nieposiadajgcego uprawnien (licencja stata

5. PZKosz oraz aktualna licencja okresowa WOZKosz) — za trzeci i kazdy kolejny 200,00

przypadek w sezonie
Brak wyposazenia (tablica wynikow, zegar czasu gry, zegar czasu akcji, markery
fauli druzynowych, brak szatni z odpowiednim wyposazeniem dla sedziow i
6. . : . . . . ) 50,00
druzyn), nieprzygotowanie sali do meczu. Kara naliczana za kazde stwierdzone
uchybienie
7. Naruszenie zasad dotyczacych ubioréw i numeréw zawodnikow. 200,00
Stosowanie protokotu innego niz WOZKosz WM w przypadku druzyn z
8. 50,00
Mazowsza
Nierozliczenie delegacji sedziowskich najpdzniej w 5. dniu roboczym po meczu.
9. . . . 50,00
(za kazdy dzien zwtoki)
Zmiana terminu meczu (w przypadku przetozenia na termin pdzniejszy, pod
10 uwage jest brana pierwotna data meczu, okreslona terminarzem rozgrywek; zas
" | w przypadku przetozenia na termin wczesniejszy — nowa data rozegrania
meczu):
10.1 | W terminie co najmniej 14 dni przed meczem 0,00
10.2 | W terminie 7-13 dni przed meczem 100,00
10.3 | W terminie 2-6 dni przed meczem 200,00
10.4 | W terminie mniejszym niz 2 dni do meczu 400,00
500,00 dla
kazdej
11. | Zmiana terminu meczu bez zgody WR WOZKosz WM dr:rz:zny
obustronny
walkower
Opodznienie w:
12 - przestaniu skanu protokotu 100.00
" | - wstawieniu wyniku meczu lub osiggnie¢ zawodnikéw do systemu ESOR !
- wstawieniu godziny i miejsca rozegrania meczu
Opodznione wystanie do organizatora rozgrywek wymaganych dokumentéw

13. | zgtoszeniowych (zgtoszenie minimum 10 zawodnikéw, 1 trenera i 1 hali w 100,00

terminie okreslonym Harmonogramem Zgtoszen)
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14 Zawinione opodzZnienie rozpoczecia meczu (np. spdznienie druzyny, opieki
" | medycznej itd.)
- do 15 minut 200,00
- powyzej 15 minut 300,00
500,00 oraz
15. | Brak opieki medycznej, skutkujgcy nierozegraniem meczu orzeczenie
walkowera
Brak rejestracji meczu (lub rejestracja niezgodna z regulaminem) urzgdzeniem
16. . A . , . 300,00
nagrywajacym obraz i dzwiek, pomimo prosby Wydziatu Rozgrywek.
17 Niezapewnienie przez organizatora meczu obstugi stolika sedziowskiego w 200.00
* | przypadkach, w ktérych Regulamin Zawodéw do tego zobowigzuje (par. 29.2) !
Brak wymaganej liczby zawodnikéw w rozgrywkach U15 i starszych (za kazdego
18. : 100,00
brakujgcego gracza).
19. | Brak wygenerowanego z systemu ESOR i wydrukowanego sktadu na mecz. 200,00

§ 62

1. Klub ma obowigzek uregulowania wszystkich zalegtosci finansowych wobec WOZKosz WM
wynikajgcych z otrzymanych faktur. Brak wptaty bedzie skutkowat zawieszeniem druzyny w
rozgrywkach mistrzowskich na nastepnym etapie rozgrywek, w tym zgtoszenia do rozgrywek
centralnych.

2. W uzasadnionych przypadkach Zarzad WOZKosz WM moze podjg¢ decyzje na wniosek klubu o
prolongacie terminu lub roztozeniu ptatnosci na raty.

§ 63

Za naruszenia regulaminu rozgrywek i przepiséw dyscyplinarnych niewyszczegdlnione powyzej, orzekane
beda kary finansowe i sankcje dyscyplinarne stosownie do wagi wykroczenia.

§ 64

W postepowaniu dyscyplinarnym i orzekaniu kar obowigzujg odpowiednie przepisy zawarte w ,,Regulaminie
Dyscyplinarnym PZKosz”.

§ 65

W przypadku zmian struktury organizacyjnej w klubie takich jak: likwidacja klubu i przejecie sekcji przez
inny klub lub klub nowo utworzony, klub taki przejmuje wszystkie zobowigzania finansowe poprzedniego
klubu (sekcji) w stosunku do WOZKosz WM oraz innych klubéw wynikajgce z zawartych uméw lub
regulamindw. Bez uregulowania zalegtosci taki klub nie zostanie dopuszczony do rozgrywek. Udziat
zawodnikéw w rozgrywkach w barwach nowego klubu wymaga zgody tych zawodnikdw (w przypadku
zawodnikéw niepetnoletnich — zgody opiekundw prawnych).

§ 66

Od natozonych przez WR optat i kar administracyjnych nie przystuguje klubom odwotanie.
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ROZDZIAL XI

REGULAMIN OPtAT WOZKosz WM

§ 67
1. Optaty w rozgrywkach w sezonie 2025/2026 wynoszg:
1. Roczna sktadka cztonkowska klubu 150,00
2. Zgtoszenie zespotu do rozgrywek (wpisowe):
2.1. 2LK 1500,00
2.2. | 3LM 2000,00
591 3LM (\{v |.orzypadktlj p05|a.dan|a w druzynie wytgcznie zawodnikow 1000,00
mtodziezowych, tj. U19 i mtodsi)
53 U19K, U19M, U17K, U17M, U15K, U15M, U13K, U13M — cykle centralne 500,00
MMP
UleK, Ul6M, U14K, U14M, U12K, U12M, U11K, U11M, U10K, U1OM — cykle
2.4, 300,00
okregowe
Zgtoszenie drugiej i kazdej kolejnej druzyny w tym samym cyklu
. . . 50% optaty
2.5. rozgrywkowym w ramach konkursu (druzyny grajgce PK nie sg brane pod .
. .. . podstawowej
uwage do zastosowania obnizonej opfaty.
. . - 150% optaty
2.6. | Zgtoszenie druzyny po wyznaczonym terminie podstawowej
. . 200% optaty
2.7. | Zgtoszenie do rozgrywek okregowych klubéw spoza okregu podstawowej
Zasady
2.8. | Zgtoszenia do rozgrywek 3X3 ogtaszane do 31
marca 2026
3. Optata startowa — licencja okresowa klubu dla cyklu (licencje okresowe zawodnikéw):
3.1. | 2LK 1500,00
3.2. |3LM 2500,00
33 U19K, U19M, U17K, U17M, U15K, U15M, U13K, U13M — cykle centralne 1000,00
MMP
3.4. uUil6k, UleM, U14K, U14M, U12K, U12M — cykle okregowe 500,00
3.5. U11K, U11M, U10K, U10M -cykle okregowe dzieciece 300,00
4. Optata za obstuge klubdw:
4.1. kluby ekstraklasy mezczyzn 2500,00
4.2. kluby 1 Ligi Mezczyzn i Ekstraklasy Kobiet 1500,00
4.3. kluby 2 Ligi Mezczyzn i 1 Ligi Kobiet 1000,00
5. Licencja klubowa PZKosz — wydaje PZKosz 500,00
6. Licencja stata trenera — wydaje PZKosz 50,00
7. Licencja zawodnika na uprawianie koszykowki 50,00
8. Licencja stata statystyka 50,00
9. Licencja stata sedziego 50,00
10. Licencja okresowa trenera na wszystkie cykle: 200,00
11. Certyfikat na sale do przeprowadzenia rozgrywek 100,00
12. Optata startowa sedziego (licencja okresowa):
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12.1. | Sedzia boiskowy 250,00
12.2. | Sedzia funkcyjny 150,00
13. Optata transferowa za zawodnikéw zmieniajacych barwy klubowe: 250,00
14 Opfata transferowa za zawodnikéw zmieniajgcych barwy klubowe na mocy 125.00
: umowy o wspotpracy !
250,00
(bezptatnie w
przypadku
15. Opfata za zawarcie umowy szkoleniowej (wnosi klub przyjmujacy) umowy
pomiedzy
klubami z
Mazowsza)
250,00
(bezptatnie w
przypadku
16. Opfata za zawarcie umowy wypozyczenia umowy
pomiedzy
klubami z
Mazowsza)
wg stawek i
. . . zasad
17. Ekwiwalent za wyszkolenie zawodnika-wychowanka
ustalonych
przez PZKosz
18. Kaucja odwotawcza — protest dotyczy meczu:
18.1. | Rozgrywki strefowe 800,00
18.2. | Rozgrywki okregowe 500,00
Kaucja w przypadku odwotania od decyzji WR do Zarzgdu WOZKosz WM
19. . 500,00
(wszystkie cykle)
20. Zmiana nazwy druzyny po rozpoczeciu rozgrywek 300,00

2. W rozgrywkach U10 nie jest konieczne posiadanie licencji PZKosz i licencji okresowej zawodnika.
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ROZDZIAL XII
POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 68

Wszystkie wptaty zwigzane z udziatem w rozgrywkach (wpisowe, kaucja, decyzje regulaminowe itp.)

winny by¢ dokonywane na konto:
WARSZAWSKI OKREGOWY ZWIAZEK KOSZYKOWKI
WOJEWODZTWA MAZOWIECKIEGO
02-548 Warszawa, ul. Grazyny 13 lok. 314
Bank Pekao S.A. 41 1240 1112 1111 0011 0876 6599
z podaniem w tresci przelewu numeru faktury.

Sprawy organizacyjne:

Oficjalne dane WOZKosz WM:
02-548 Warszawa, ul. Grazyny 13/15
tel. +48 504 909 531

e-mail: biuro@wozkosz.pl

Sprawy zwigzane bezposrednio z przebiegiem rozgrywek:
Wydziat Rozgrywek WOZKosz WM

- tel. +48 452 050 500

- e-mail: rozgrywki@wozkosz.pl

a) Sebastian Fronczak — Dyrektor Wydziatu Rozgrywek
e kontakt z klubami w sprawach biezgcych
e decyzje administracyjne
e potwierdzanie dokumentow (listy czystosci, zgtoszenia, umowy szkoleniowe,
wypozyczenia itd.)
o weryfikacja zgtoszen i rozgrywek

b) Piotr Ciesielski
e regulaminy rozgrywek
e systemy i terminarze rozgrywek
e przetozenia meczéw
e opfaty regulaminowe i faktury
o weryfikacja zgtoszen i rozgrywek

Sprawy zwigzane z nominacjami sedziowskimi:

Wydziat Sedziowski: ws@wozkosz.pl

Obsady sedziowskie: obsady@wozkosz.pl

Adres strony internetowej system ESOR — http://esor.pzkosz.pl

Kontakt do administratora systemu:

Krystian Goéralski, e-mail: krystian.goralski@gmail.com
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§ 69
Wszystkie postanowienia niniejszego Regulaminu odnoszg sie jednakowo do zawodnikdw i zawodniczek.
§70

Kazdy dokument dotyczacy zawodnika niepetnoletniego wymieniony w niniejszym regulaminie wymaga
podpisania przez jego opiekuna/opiekunéw prawnych pod rygorem niewaznosci.

§71

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje wytacznie Zarzgdowi Warszawskiego Okregowego
Zwigzku Koszykowki Wojewddztwa Mazowieckiego.

§72

We wszystkich sprawach spornych nie objetych niniejszym regulaminem i przepisami gry oraz przepisami,
uchwatami i postanowieniami PZKosz i WOZKosz WM jako | instancja - decyduje Wydziat Rozgrywek
WOZKosz WM, a jako Il instancja — Zarzad lub powotana przez Zarzad Komisja Odwotawcza WOZKosz WM.
Decyzja organu Il instancji jest ostateczna.

§73

Przystgpienie do rozgrywek organizowanych przez WOZKosz WM stanowi akceptacje niniejszego
Regulaminu przez Klub.

§74
Niniejszy Regulamin zatwierdzony zostat przez Zarzad Warszawskiego Okregowego Zwigzku Koszykowki
Wojewddztwa Mazowieckiego w dniu 5 sierpnia 2025 r. z mocg obowigzujagca od poczatku sezonu
2025/2026.

§75

Traci moc Regulamin zatwierdzony przez Zarzagd WOZKosz WM w dniu 8 sierpnia 2023 r.

Robert Szywalski
Prezes
Warszawskiego Okregowego Zwigzku Koszykowki
Wojewddztwa Mazowieckiego
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