24 sekundy, 14 sekund, zostawienie czasu akcji w momencie zatrzymania gry

RESETOWANIE ZEGARA

CZASU AKCJI Wazne!!!
> % e Zwracaj uwage na sedzidow boiskowych, ktérzy dadzg znac czy zresetowac zegar czasu gry
(sygnalizacja po lewej stronie), czy zostawic czas akcji (przewaznie bedzie to kciuk w gore),
czy ustawic¢ 14 sekund (liczba 14 pokazana dtorimi).
e W przypadku przechwytu zywej pitki na boisku badz pewny, ze przeciwna druzyna weszfa
w nowe posiadanie. Nie resetuj, nie wygaszaj czasu akcji, poki trwa walka o pitke i zawodnik
nowej druzyny nie zakoztuje lub pitka nie spocznie w jego dtoni/dtoniach.
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sz e Po wykonanym rzucie z gry zwracaj baczng uwage czy pitka dotkneta obreczy.
wskazujacym
L.p. Sytuacja pitki 24 14 | ZOSTAWIENIE
SEK | SEK | CZASU AKCJI
NA ZEGARZE
1. Wprowadzenie pitki po straconym koszu. TAK | NIE NIE
2. Przejecie zywej pitki na boisku (przechwyt) i ustanowienie nowego posiadania. Nowa TAK | NIE NIE
druzyna wchodzi w posiadanie pitki tzn. pitka jest kontrolowana (koztowanie, pitka
spoczeta na dioni) przez zawodnika przeciwnej druzyny.
3. Btad powrotu pitki na pole obrony. Wprowadzenie pitki na polu ataku. NIE | TAK NIE
4. Zebranie pitki po rzucie wykonanym przez druzyne przeciwna. TAK | NIE NIE
5. Zebranie pitki po rzucie wykonanym przez wiasng druzyne, jezeli pitka dotkneta obreczy. | NIE | TAK NIE
6. Zebranie pitki po rzucie wykonanym przez wtasng druzyne, jezeli pitka NIE dotkneta NIE | NIE TAK
obreczy.
7. Faul druzyny przeciwnej na jej potowie ataku. TAK | NIE NIE
8. Faul druzyny przeciwnej na jej potowie obrony (mniej niz 14 sekund na zegarze czasu NIE | TAK NIE
akcji).
9. Faul na potowie obrony (wiecej niz 14 sekund na zegarze czasu akgji). NIE | NIE TAK
10. | Bfad druzyny przeciwnej na jej polu obrony. NIE | TAK NIE
11. | Bfad druzyny przeciwnej na jej polu ataku. TAK | NIE NIE
12. | Wprowadzenie pitki po ostatnim rzucie wolnym w wyniku faula NIE | TAK NIE
niesportowego/dykwalifikujgcego.
13. | Wprowadzenie pitki zza lini bocznej lub koricowej, w trakcie posiadania pitki, gdy pitke NIE | NIE TAK
wybit na aut przeciwnik.
14. | Wprowadzenie pitki po orzeczeniu pitki przetrzymanej (sytuacja rzutu sedziowskiego — NIE | TAK NIE
strzatka), jezeli druzyna wchodzi w nowe posiadanie pitki na potowie ataku.
15. | Wprowadzenie pitki po orzeczeniu pitki przetrzymanej (sytuacja rzutu sedziowskiego — TAK | NIE NIE
strzatka), jezeli druzyna wchodzi w nowe posiadanie pitki na potowie obrony.
16. | Wprowadzenie pitki po orzeczeniu pitki przetrzymanej (sytuacja rzutu sedziowskiego — NIE | NIE TAK
strzatka), jezeli druzyna kontynuuje posiadanie pitki.
17. | Bfad jednej z druzyn przy rzucie sedziowskim na poczatku meczu. Wprowadzenie pitki NIE | TAK NIE
na potowie ataku.
18. | Wprowadzenie pitki na polu obrony, po przerwaniu gry z powodu zwigzanego z druzyng | TAK | NIE NIE
przeciwna.
19. | Wprowadzenie pitki na polu ataku, po przerwaniu gry z powodu zwigzanego z druzyna NIE | TAK NIE
przeciwng, jezeli na zegarze czasu akcji byto 14 sek lub mniej.
20. | Wprowadzenie pitki na polu ataku, po przerwaniu gry z powodu zwigzanego z druzyng NIE | NIE TAK
przeciwng, jezeli na zegarze czasu akcji byto 14 sek lub wiece;j.
21. | Wprowadzenie pitki, po przerwaniu gry z powodu zwigzanego z druzyng posiadajgca NIE | NIE TAK
pitke.
22. | Przeniesienie wprowadzenia pitki na pole ataku, po straconym koszu lub przy nowym NIE | TAK NIE
posiadaniu pitki (btad druzyny przeciwnej lub pitka na aucie), po przerwie na zgdanie, w
ostatnich 2 minutach 4. kwarty i kazdej z dogrywek.




